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Vektory

Dvé€ nenulové orientované usecky AB a CD maji stejny smér , jestlize bud’
pifimky AB a CD jsou rovnobéZné riizné a body B, D leZi ve stejné
poloroving s hrani¢ni pfimkou AC, nebopiimky AB a CD jsou totozné a
prinikem poloptimek AB a CD je opét poloptimka

autor obr. Mgr. L.Velfl
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Nenulovy vektor je mnoZina vSech orientovanych usecek, které maji
stejnou velikost a stejny smcr.

Nulovy vektor je mnoZzina vSech nulovych orientovanych usecek.
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Kazda orientovana tsecka, ktera urCuje néjaky vektoru, se nazyva
umisténi tohoto vektoru .



Priklad 1: Urcete soutadnice vektoru AB, jestlize A[4; 3], B[S; -2]

u=B-A

sit. z Galerie Smart Notebook



Priklad 1: Urcete souradnice vektoru AB, jestlize A[4; 3], B[5; -2]

u=B-A

Reseni:
u=B-A
u=(b—-a;b,-a,)
u=(5-4-2-3) * o\ g
u = (1;-5)



Priklad 2: Ur¢ete soufadnice vektoruAB, jestlize

a) A[-4; 5], B[2; 3]

b) A[l;-1;-3], B[3;-3; 4]

Piiklad 3: Jsou dany body A[1; 3; -1], B[-2; 0; 7], C[-3; -2; 1]. Urcete
soufadnice bodu D tak, aby vektorysg acp si byly rovny.
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Priklad 2: Ur¢ete soufadnice vektoruAB, jestlize

a) A[-4; 5], B[2; 3] (6; -2)

b) A[l;-1;-3], B[3; -3; 4] (2;-2: 7)

Piiklad 3: Jsou dany body A[1; 3; -1], B[-2; 0; 7], C[-3; -2; 1]. Urcete
soufadnice bodu D tak, aby vektorysg acp si byly rovny.

D[-6; -5; 9]



Priklad 4: Sestrojte vektor 17, urceny pocatecnim
bodem A a koncovym bodem B, jestlize A=[1;1], B=
[4;-1,]. Ulohu feste graficky.

obr. z Galerie Smart Notebook



Priklad 4: Sestrojte vektor,uréena pocatecnim bodem A a
koncovym bodem B a A=[1;1], B=[4;-1,]. Ulohu Feste graficky.

r 3

A=[1;1]
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Metodika (anotace) :

Ucebni material se sklada ze dvou ¢as:

A) Prezentace (SMART Notebook) - Zak se seznami s vektorem.

B) Prakcké ukoly 1, 2, 3,4 - Zak na zakladé upevnénych znalos a dovednos urcuje

soufadnice vektoru a umistuje ho do kartézské soustavy souradnic Vysledky Zaka slouzi ke
kontrole zvladnu uciva a stane se sou¢as hodnoceni.

Zdroje:

Kocandrle Marn, Bocek Ladislav. Matemaka pro gymnazia — Analyckd geometrie.
Dosk 3. vydani. Praha: Prometheus, 2004, 220 s. ISBN: 80-7196-163-9



	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3
	Stránka 4
	Stránka 5
	Stránka 6
	Stránka 7
	Stránka 8
	Stránka 9
	Stránka 10
	Stránka 11

